
  

ELEPHANT 

éléphant 

 

GIRAFE 

girafe 

 

 

CROCODILE 

crocodile 

 

 

AUTRUCHE 

autruche 

 

 

LION 

lion 

 

 

OURS 

ours 

 

 

ZEBRE 

zèbre 

 

 

 

 

SOURIS 

souris 

 



LOTO des mots 

Matériel : photocopier deux fois la planche, une sera découpée en cartes individuelles pour être rangées sur la planche lors du jeu 

Etape 1 : avec les cartes disposer sur la table, demander à l’enfant de vous donner ex : l’éléphant, le zèbre, la souris…. 

Etape 2 : jeu du loto : associer les cartes identiques 

Etape 3 : placer les cartes dans un paquet retourné. L’enfant pioche une carte, pour pouvoir la poser sur sa carte, il devra la nommer, s’il ne peut pas, lui nommer et replacer la carte 

sous le paquet. Vous pourrez recommencer ce jeu à plusieurs reprises à différents moment de la semaine afin de l’aider à mémoriser les mots non connus 


